Basissysteem: Vijfkaart hoog voor clubspelers

Uitkomen:

hoogste van een serie

kleintje belooft plaatje

hoge middenkaart ontkent plaatje

Uitkomstprincipes:

AH VXxx HB10x XX
AHXx 109x H109x XXX
HVx 10xx Hxxx XXXX
VBx Bxxx HXXxx XXXXX
B10x

Signaleren:

Voorspelen partner:
Voorspelen leider:
Niet bekennen:

even = even wachten (afwijzend)
laag-hoog = oneven

even = kleur hoger

Oneven = kleur lager

Lavinthal: bij aftroevers
Openingen: Antwoorden:
2&: MF, SF, 23+ pt SA 24: 0-7 pt

29,29,26:6-10 pt 2SA: sterk vraagbod

minimaal: eigen kleur herhalen of
6-krt andere kleur NF
2SA: 20-22 pt Puppet Stayman

Jacoby en transfer naar lage kleuren

3@ voor de & en 4 voor de ¢

3/¢/9/@&: 7-10 pt, 7-krt
44/ 9/ /@& : 7-10 pt, 8-krt

Openingen: Antwoorden:

16/9/®&: 4+ krty, 6 pt
1SA: 6-10 pt, 24 : 6-9 pt

1dd: 12 pt, 2-krt

14: 12 pt, 4-krt 1SA: 6-10 pt, 24 6-9 pt

34:10-11 pt

19: 12-pt, 5-krt 2€¥:6-9pt, 39: 10-11 pt

18: 12-pt, 5-krt 28:6-9pt, 3#: 10-11 pt

1 SA: 15-17 pt 2 & : Puppet-Stayman
Jacoby, en transfer naar lage keuren
2@ voor de & en 3 voor de ¢

Volgbiedingen:

zonder sprong: goede 5-krt 8-16 pt
Met sprong: 6-krt 6-10 pt
1SA, 15-17 pt, dekking in openingskleur

Slemconventies:

4 SA: RKC-Blackwood

Antw:

S&:00f3,54:10f4, 59 : 2 zonder troef vrouw
5&: 2 met troef vrouw

Controlebiedingen

Overige conventies:
Negatief Doublet

Support Doublet
Informatiedoublet



